GIOCATORE SOGLIA RESISTENZ OMBRA
Cristian
NOME
Don Agostino RESISTENZA CORRUZIONE
RAZZZA MASSIMA PERMANENETE ESPERIENZA DISPONIBILE
Umano Ambriano 10 3 100 31
PROFESSIONE FRASE TIPICA
SOGLIA CORRUZIONE
ASTUZIA ATTENZIONE FURTIVITA PERSUASIONE PRECISIONE RAPIDITA TENACIA VIGORE
ABILITA & POTERI

NOME Contatti Chiesa del Sole
EFFETTO

Test Persuasione : ricorda una persona che dovrebbe
essre in grado di aiutarlo in una specifica situazione.

OO0

N A M

TIPO

NOME Comandante

EFFETTO

Persuasione invece di tenacia contro poteri mistici, ad
accezzione della Soglia Corruzione.

OO0

N A M

TIPO

NOME Comandante

EFFETTO

Puo indicare un avversario per tutti gli alleati, che
avranno +1D4 danni. Cambiare bersaglio costa nuova
azione attiva.

QOO

N A M

TIPO

NOME Teurgia
EFFETTO

Non subisce Punti Corruzione Permanenti quando
apprende poteri che appartengono alla Tradizione
Teurgia, Livello Novizio.

NOME Maglio Purificatore
EFFETTO

Il sacro fuoco circonda I'arma corpo a corpo del Mistico.
+1D4 danni, +1D6 se non-morto o abominio, durata
intera scena

NOME Maestria con lo scudo

EFFETTO

Danno inflitto da arma insieme a scudo & aumentato di
un livello. Lo scudo offre difesa +2 invece che +1.

TIPO OO0 TIPO OO0 TIPO OO0
N A M N A M N A M
NOME Potenza a due mani NOME NOME
EFFETTO EFFETTO EFFETTO
Il danno delle armi pesanti & aumentato fino a 1D12
TIPO OO0 TIPO OO0 TIPO OO0
N A M N A M N A M
NOME NOME NOME
EFFETTO EFFETTO EFFETTO
TIPO OO0 |0 OO0 | v OO0
N A M N A M N A M
ARMI & ARMATURE
ARMA DANNO QUALITA ATTRIBUTO | ARMATURA ARMATURA
Tunica sacerdotal
ARMA DANNO QUALITA ATTRIBUTO | PROTEZIONE PROTEZIONE
1D4
ARMA DANNO QUALITA ATTRIBUTO | QUALITA QUALITA
Flessibile
ARMA DANNO QUALITA ATTRIBUTO
6
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ETA ALTEZZA PESO 4 h

EQUIPAGGIAMENTO
ASPETTO
PASSATO
OBIETTIVO PERSONALE
N\ V/
AMICI & COMPAGNI
NOME RAZZA PROFESSIONE GIOCATORE
NOME RAZZA PROFESSIONE GIOCATORE
NOME RAZZA PROFESSIONE GIOCATORE
NOME RAZZA PROFESSIONE GIOCATORE
NOME RAZZA PROFESSIONE GIOCATORE
NOME GRUPPO
OBIETTIVO GRUPPO
ARTEFATTI & TESORI MISTICI
NOME POTERI CORRUZIONE
NOME POTERI CORRUZIONE
NOME POTERI CORRUZIONE MONETE
TALLERI SCELLINI ORTEGHI
NOME POTERI CORRUZIONE ALTRI OGGETTI
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