GIOCATORE

SOGLIA RESISTENZ

OMBRA

Federico Verde come giovani figlie

NOME

Sigfrido RESISTENZA CORRUZIONE

RAZZZA MASSIMA PERMANENETE ESPERIENZA DISPONIBILE

Umano / Barbaro 10 2 90 43

PROFESSIONE FRASE TIPICA
SOGLIA CORRUZIONE

ASTUZIA ATTENZIONE FURTIVITA PERSUASIONE PRECISIONE RAPIDITA TENACIA VIGORE

ABILITA & POTERI

NOME Acrobazia
EFFETTO

Test Rapidita per evitare attacchi gratuiti. Se fallisce, puo
muoversi ma subisce attacco gratuito.

OO0

N A M

TIPO

NOME Acrobazia

EFFETTO

Test Rapidita per rialzarsi come Azione Gratuita se
atterrato.

OO0

TIPO

NOME Guarigione

EFFETTO

Test astuzia per Guarire 1D4, o 1D6 se con rimedio
erboristico. Una sola volta al giorno per paziente.

OO0

N A M

TIPO

NOME Sesto Senso
EFFETTO

Puo usare attenzione invece che Precisione negli attacchi
a distanza.

NOME Sesto Senso
EFFETTO

Puo usare Attenzione invece che Rapidita nel calcolo di
Iniziativa e Difesa.

NOME Tiratore Scelto

EFFETTO

Danni archi passa a 1D10 e danno balestre a 1D12.

TIPO ©<><> TIPO O@O TIPO @<><>
N A M N A M N A M

NOME Tiro a ripetizione NOME NOME

EFFETTO EFFETTO EFFETTO

TIPO 0<><> TIPO <><><> TIPO <><><>
N A M N A M N A M

NOME Forma Animale NOME NOME

EFFETTO EFFETTO EFFETTO

Test TEN per trasformarsi in piccolo mammifero o rettile.

Attributi uguali, ma si muove al doppio e puo ripetere

Test RAP e FUR. Test TEN per tornare nella forma

TIPO OO |two OO | v OO0
N A M N A M N A M

ARMI & ARMATURE

ARMA DANNO QUALITA ATTRIBUTO | ARMATURA ARMATURA

ASCIA 1D8 Corazza Scaldo

ARMA DANNO QUALITA ATTRIBUTO | PROTEZIONE PROTEZIONE

BALESTRA 1D12+1 1D4+2

ARMA DANNO QUALITA ATTRIBUTO | QUALITA QUALITA

PUGNALE 1D6 Fless / Rinforzat

ARMA DANNO QUALITA ATTRIBUTO

BOLAS 1D6 Tesr RAP o blocco
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ETA ALTEZZA PESO 4 h

EQUIPAGGIAMENTO
ASPETTO
PASSATO
OBIETTIVO PERSONALE
\¥ V/
AMICI & COMPAGNI
NOME RAZZA PROFESSIONE GIOCATORE
NOME RAZZA PROFESSIONE GIOCATORE
NOME RAZZA PROFESSIONE GIOCATORE
NOME RAZZA PROFESSIONE GIOCATORE
NOME RAZZA PROFESSIONE GIOCATORE
NOME GRUPPO
OBIETTIVO GRUPPO
ARTEFATTI & TESORI MISTICI
NOME POTERI CORRUZIONE
Collana di Joseffa con FUR +1
pezzi di animali
NOME POTERI CORRUZIONE
NOME POTERI CORRUZIONE MONETE
30 0 15
TALLERI SCELLINI ORTEGHI
NOME POTERI CORRUZIONE ALTRI OGGETTI
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